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o n Co mogly czuc dzieci, kiedy ogladatly zdjecia na tablecie? Przyklej obrazki na ekranie
tabletu przy odpowiedniej buzce.

] Pokoloruj ramki dookota scen, ktore ci sie najbardziej podobaja. Co czujesz, gdy
na nie patrzysz?

Dobre i niedobre bajki na ekranie 3




o n U6z z wyklejanki i przyklej obok takiego samego robota. W ramce narysuj wlasnego
robota.

4 Dobre i niedobre bajki na ekranie




Pokoloruj kazdy klawisz ze znakami na inny, wybrany przez siebie kolor. Znajdz
na rysunku fragmenty z tymi znakami i pokoloruj zgodnie z kolorami jakie maja
klawisze.

Dobre i niedobre bajki na ekranie 5



{) n Zobacz, co widac przez lornetke. Uzupelnij ilustracje elementami z wyklejanki.

] Opowiedz, co robig zwierzeta.

6 Odkrywamy swiat




& Czyje to lapy, nogi, ogony? Nazwij i wskaz na ilustracji odpowiednie zwierzeta. oy

) Rysuj lornetke po §ladzie. Uzyj obu rak. .

Odkrywamy $wiat 7




n Jak mozemy poznawac $wiat? Nazwij symbole.

I Potacz obrazki z pasujgcymi symbolami, ktore ukazujg rézne sposoby poznawania
Swiata. Uzyj kredki w kolorze tla symbolu. Wyja$nij swoje wybory.
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n Narysuj po §ladzie bezludng wyspe.

] Narysuj i opowiedz, co mozna na niej odkry¢.

Odkrywamy $wiat 9



& _. Przyjrzyj sie ksztaltom ksigzek z wyklejanki. Przyklej je w odpowiednich miejscach.
Przeprowadz dzieci przez biblioteczny labirynt do ksigzek, o ktérych marza. Zaznacz

trase kredka.




Moje ulubione ksigzeczki 11



Policz, ile ksigzek jest na kazdej polce. Dorysuj trzy ksigzki na wybranych przez
siebie potkach.
) W kratce obok narysuj tyle kresek, ile ksiazek jest na pélce.

] Pokoloruj na czerwono te pétke, na ktérej jest najwiecej ksigzek, a na zielono te,
na ktorej jest ich najmnie;.
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Narysuj ksigzke po §ladzie. Co jest narysowane na okltadce? Dokoncz projekt
oktadki. O czym moze by¢ ta ksigzka? Wymysl tytut.

Moije ulubione ksigzeczki 13



Jakie zawody wykonujg osoby przedstawione na ilustracji? Polgcz osoby
z odpowiednimi przedmiotami.
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] 4 Kiedy dorosli idg do pracy...




Kiedy dorosli idq do pracy... 15
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Pokaz, co sie nimi robi.

] Uzupelnij czerwong tabelke tak, zeby uktad w obu byt taki sam.
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Nazwij przedmioty w zielonej tabeli. Kto w swojej pracy wykorzystuje takie narzedzia?
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Kiedy dorosli idg do pracy...




Nazwij przedmioty. Rysuj po §ladzie ich kontury.

) Potlacz kontury przedmiotéw z ich cieniami.
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4 @) Stuchaj wierszyka i rysuj.

42

Dtuga suknia na ramionach.
W zlotych wlosach 1$ni korona.
Kto ksiezniczke narysuje,

tak jak ona sie poczuje.

Zabawy grafomotoryczne




é). Stuchaj wierszyka i rysuj.

Z tym plecakiem péjde w gory.
Patrz! Petelke ma u gory.
Kieszen z tylu, z boku szelki.

Chyba zmiesci bagaz wielki.

Zabawy grafomotoryczne 43




é). Stuchaj wierszyka i rysuj.

Jedna, druga, trzecia kreska.
Chociaz tak naprawde deska!

Bo to regat jest na ksigzki.
Wszystkie. Gladkie, pstre i w prazki.

44 Zabawy grafomotoryczne




4 @) Stuchaj wierszyka i rysuj.

Ten autobus jest czerwony.
Tu ma okna, tu, z tej strony.
Kota: jedno, drugie, trzecie.

Piekny pojazd! Co powiecie?

Zabawy grafomotoryczne 45




W zdrowym ciele zdrowy duch! Zdrowie sie od tego bierze,
Bardzo wazny jest wiec ruch. wiec pamietaj o spacerze.

Na stét fokci nie wyktadaij, Czystq buzie po positku
bo po prostu nie wypada. mam z serwetkqg bez wysitku.
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